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Электронная мишень для ограждения
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Искусство.973 Напольная подставка для электронной мишени EFT-1

Аккумуляторная батарея Art.828 12 В/7 Ач


Арт. 828-5 Удлинительный кабель длиной 115 см для перезаряжаемой батареи арт. 828
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Арт. 829 Зарядное устройство для аккумуляторов
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АНГЛИЙСКИЙ



EFT - 1

использовалдля команд и функций программирования. Часто команда отдается одновременным нажатием двух кнопок: например, инструкция «нажмите T1+T5».

Мишень для электронного ограждения	Это означает, что вам следует нажать T1, и пока
Продолжая удерживать кнопку, нажмите также клавишу T5.
Инструкции по установке и эксплуатации	3.3 Определение понятий «упражнение» и «атака»
«Упражнение» означает заранее установленное количество атак, выполняемых фехтовальщиком.
1.0 НАСТЕННОЕ КРЕПЛЕНИЕ	«Атака» означает выполнение определённого действия против электронной цели EFT-1.
Электронная мишень EFT-1 поставляется с 2  Существуют различные типы атак: одна атака с использованием монтажных кронштейнов, которые необходимо закрепить на одной или нескольких стенах. Цель можно легко зацепить за кронштейны, расположенные на 6 разных высотах, на расстоянии 8 см друг от друга, в разделе 4.0 «Программирование».
адаптировать к ученикам разного роста.
На рисунке 1 на странице 3 показана высота 2 3.4 Выполнение упражнения
Верхние отверстия на кронштейнах позволяют использовать EFT-1. Красная цифра слева показывает номер EFT-1, который могут использовать фехтовальщики ростом от 140 см до 190 см. Для увеличения...Ростом (140-190 см).	Для уменьшения значения нажмите T1+T5, а для уменьшения — T1+T4. Также доступна напольная подставка (арт. 973).
разместить EFT-1 у стены без  При сверлении отверстий необходимо учитывать ряд различных параметров.	который можно запрограммировать для каждого из 9
упражнения (см. раздел «Программирование 4.0»). Чтобы начать новое упражнение, нажмите T1+T2 или удерживайте

2.0 ИСТОЧНИК ПИТАНИЯ


Нажатие клавиши T2 удерживается в течение 1 секунды; эту последнюю команду также можно отдать кончиком оружия.

EFT-1 поставляется со своим собственным внешним блоком, что избавляет от необходимости использовать обе руки.
Адаптер с выходом 12 В постоянного тока.	С момента начала упражнения первый индикатор (его можно в любом случае напрямую подключить к целевому устройству) загорится через 2 секунды + пауза.Батарея 12 В постоянного тока или трансформатор 12 В переменного тока.	Время + случайная задержка. Время паузы иИсточник питания: 12 В постоянного тока (мин. 10,5 В постоянного тока, макс. случайная задержка определяется при 16 В постоянного тока) или 12 В переменного тока (мин. 10 В переменного тока, макс. 14 программируемых значений).
В переменного тока), 300 мА макс.	Мишени, в которые нужно попасть, подсвечиваются красным светом.
Для питания от батареи мы рекомендуем  Индикатор загорается зеленым при попадании. Если атака не связана с использованием батареи арт. 828, которая обычно работает в течение "Лимита времени атаки" 55 часов, батарею необходимо перезарядить (это определяется при программировании). Красные индикаторы загораются после каждого выключения с помощью зарядного устройства арт. 829.
использовать; не оставляйте батарею разряженной, иначе в конце каждой атаки будет указано время, затраченное на
придет в упадок.	Полное время отображается в секундах, десятых и сотых долях секунды в трех красных цифрах справа. Очевидно, чем меньше число, тем быстрее оно заканчивается.

3.0 ИНСТРУКЦИЯ ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ


чем быстрее была совершена атака.
Следующая атака начнётся после истечения времени паузы.

3.1  Включение и выключение	+ Случайная задержка, задаваемая при программировании. При включении питания EFT-1 на дисплее отображается «OFF». Если вы хотите остановить упражнение до его завершения, нажмите T1+T3. Чтобы начать заново, нажмите любую из 5 целей; при нажатии на нее автоматически снова нажмите T1+T3.
Выключается через 3 минуты бездействия.	В конце учений, когда все атаки
завершено, 3 красные цифры на
3.2  Использование 5 мишеней в качестве кнопок управления.   Справа показан общий результат, т.е. среднее время выполнения всех атак. Пять целей, обозначенных как T1–T5, также обозначены буквой «А».



На дисплее отобразится (среднее значение).	 Параметры, каждый из которых обозначается двумя цифрами: левая обозначает номер только что выполненного упражнения (от 1 до 9), а правая — среднее время за последние 100 упражнений выбранного упражнения (от 1 до 5). Например, параметр 7.4 относится кНажмите T5. Параметр 4 упражнения номер 7.	
Список параметров для 9 упражнений может
3.5 Допустимая зона поражения	См. Таблицу 1 на странице 7.
Область, в которой цель распознает, что она
Сила удара варьируется в зависимости от его интенсивности. Ниже описаны 5 параметров удара: чем дальше от центра, тем меньше требуется силы, а чем дальше от центра, тем больше сила. Именно поэтому используются обозначения от 1 до 9.
Цели обозначены несколькими пунктами.
концентрические окружности.	x.1 - Количество атак[от 3 до 99]
Эта система заставляет фехтовальщиков использовать больше точности для действий с медленным подходом, атак за упражнение "x", где "x"указывает и допускает большую терпимость к быстрым действиям. К какому из 9 упражнений это относится?	
Количество атак можно изменять от 3 до 99. В разделе 4.2 объясняются используемые ключи.
АНГЛИЙСКИЙ
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4.0 ПРОГРАММИРОВАНИЕ

4.1 Доступ	и	выход	программирование

изменять	тот	ценить,	к	проходить	к	другойпараметр или для завершения программирования.

режим.	x.2 - Тип атаки[от 1 до 7]
Чтобы гарантировать, что неавторизованные пользователи не смогут легко изменять программируемые параметры (определение понятия «атака» см. в разделе 3.3), для доступа к режиму программирования необходимо:	описан в таблице 3 на странице 7. Ключи
1. Нажимайте T1+T4 или T1+T5 несколько раз, чтобы выбрать значение или перейти к другому упражнению.	 номер 8.	параметр, или для завершения программирования показаны
2. Удерживайте нажатой кнопку T3+T5 в течение 2 секунд:теин	 Раздел 4.2. На дисплее появится буква «P», указывающая на следующее:
что машина находится в режиме программирования.	x.3 - Ограничение по времени атаки[Начиная с 0,1 секунды, на зеленом дисплее отображается 1,1, что указывает на отметку в 9,9 секунды]
Первый параметр первого упражнения: определите время, в течение которого должна быть завершена соответствующая атака (обозначено красными цифрами справа): по истечении этого временного лимита значение будет определено.	Любая цель, которая не была поражена, будет переключена на Выйдите из режима программирования, нажмите T3.	выключенный и отключены. Если атака не будет завершена.
в пределах установленного временного лимита, время реагирования на атаку.
4.2  Использование клавиш в режиме программирования.	будет таким же, как и ограничение по времени. В режиме программирования используйте клавиши T2 (следующий) и T1 (предыдущий), чтобы выбрать желаемый параметр, который отображается зеленым цветом и показывает время, необходимое для корректного отображения. Используйте T5 (+) и T4 (-) для изменения времени атаки таким образом, чтобы, если цель...не значение, отображаемое справа. При попадании будет наложен соответствующий временной штраф.	 Меняйте числа быстрее, просто не применяйте слишком большое наказание, однако удерживайте нажатой любую из этих 4 клавиш. В противном случае, одна ошибка приведет к выходу.Чтобы выйти из режима программирования, нажмите T3. Среднее время выполнения всего упражнения слишком велико.	
Клавиши, используемые для изменения значения, передачи другому параметру или завершения программирования, следующие:
4.3  ПАРАМЕТРЫ ДЛЯ КАЖДОГО УПРАЖНЕНИЯ    показано в разделе 4.2.
Для параметра x.4 предусмотрено 5 программируемых параметров — время паузы после атаки [от 0,1 для каждого из 9 упражнений, что в сумме составляет от 45 секунд до 9,9 секунд].



Это время, отведённое фехтовальщику на то, чтобы вернуться на позицию.	 что его микропереключатель работаетзанятияйте позиции и готовьтесь к следующей атаке.	правильно.
Ключи используются для изменения значения, для передачи в функцию toTo.	 Чтобы завершить тест, нажмите T1+T2. Для выбора другого параметра или завершения программирования необходимо нажать T1+T2.
показано в разделе 4.2.	6.0	ГАРАНТИЯ

x.5 - Максимальная случайная задержка после  Гарантия действует в течение 2 лет с даты начала паузы [от 0,0 секунд до 9,9 секунд, указанных в документе о покупке].	включает бесплатный ремонт дефектов вМатериалы. Это определяет продолжительность задержки и качество работы. Данная гарантия не действует до того, как загорится мишень; поскольку в конструкции ограждения будут использоваться детали, подверженные механическому износу, и предсказать его невозможно, эта функция помогает снизить затраты на ремонт или доставку.
Развивайте быструю реакцию. Например, если значение установлено на 2,8 секунды, то первая цель через

Каждая атака может активироваться в любой момент времени от нуля до 2,8 секунд после паузы. Если
7.0 
ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ


Максимальная случайная задержка установлена ​​на ноль.	Источник питания:
Целевой датчик всегда будет загораться немедленно после 12 В переменного тока ±15%, 50-60 Гц, 300 мА.		 Максимально увеличьте время паузы. Ключи используются для изменения напряжения 12 В постоянного тока (10,5÷16 В).		 Максимальное значение 300 мА, для передачи другому параметру или для завершения.	Условия эксплуатации: Параметры программирования 0 .. +50 °C; относительная влажность < 95 % приведены в разделе 4.2.	Условия хранения: -15 .. +70 °C; относительная влажность < 95%
Габариты и вес:	63х46х5 см,7,4 кг
4.4  ОБЩИЕ ПАРАМЕТРЫ
Общие параметры — это параметры, которые применяются ко всем упражнениям. Они начинаются с нуля и являются последними параметрами, которые необходимо запрограммировать, поэтому они появляются после параметров для упражнения 9. Для доступа к режиму программирования см. раздел 4.1. Чтобы быстро перейти к первому общему параметру (0.1), удерживайте клавишу T2.
Основные параметры:
0.1 - Звук[вкл, ВЫКЛ]
Выберите «вкл.», чтобы активировать звук, или «выкл.», чтобы выключить его. Клавиши, используемые для изменения значения, передачи другому параметру или завершения программирования, показаны в разделе 4.2.
0.2 - Количество целей[5 или 7]
Определяет количество управляемых целей. Используя клавиши T4 или T5, выберите 5 или 7.
Установите значение 7 только в том случае, если для имитации ударов шпагой по ногам и ступням используется дополнительный элемент с двумя дополнительными мишенями.
Для выхода из режима программирования нажмите T3.

5.0 ТЕСТ

Удерживайте нажатыми T2+T4 в течение 2 секунд. Должны загореться все целевые индикаторы и все цифровые сегменты. При нажатии на каждый индикатор соответствующий индикатор должен погаснуть.


Таблица 1: Параметры 9 упражнений

	Номер упражнения:
	Параметр:

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	

	1.1
	2.1
	3.1
	4.1
	5.1
	6.1
	7.1
	8.1
	9.1
	.1Количество атак

	1.2
	2.2
	3.2
	4.2
	5.2
	6.2
	7.2
	8.2
	9.2
	.2Тип атаки

	1.3
	2.3
	3.3
	4.3
	5.3
	6.3
	7.3
	8.3
	9.3
	.3Ограничение по времени атаки

	1.4
	2.4
	3.4
	4.4
	5.4
	6.4
	7.4
	8.4
	9.4
	.4Пауза после атаки

	1.5
	2.5
	3.5
	4.5
	5.5
	6.5
	7.5
	8.5
	9.5
	.5Максимальная случайная задержка



Таблица 2: Общие параметры
	0.1
	Звук

	0.2
	Количество целей




Таблица 3: Типы атак
Тип атаки 1	(1 цель, 1 попадание)
Загорается одна случайная мишень, в которую необходимо попасть один раз. Время реакции начинается с момента загорания мишени и заканчивается в момент попадания.
Тип атаки 2	(1 цель, 2 попадания по одной и той же цели)
На очереди одна случайная мишень, в которую необходимо попасть дважды подряд. Время реакции начинается с момента первого попадания и заканчивается со вторым.
Тип атаки 3(1 цель, 3 попадания по одной и той же цели)
В мишени случайным образом загорается одна точка, и в нее необходимо попасть 3 раза подряд. Время реакции начинается с момента первого попадания и заканчивается после третьего.
Тип атаки 4	(Одновременно загораются 2 мишени, по которым можно попадать по своему усмотрению)
Одновременно случайным образом активируются две мишени, попадания в которые можно производить в любом порядке по вашему выбору. Время отклика начинается с момента загорания обеих мишеней и заканчивается после попадания в обе.
Тип атаки 5  (2 цели последовательно, попадания должны производиться последовательно)
Сначала загорается случайная мишень, и после попадания в неё загорается вторая случайная мишень. Время отклика начинается с момента загорания первой мишени и заканчивается после попадания во вторую.
Тип атаки 6  (Одновременно загораются 3 мишени, по которым можно попадать по своему усмотрению)
Три мишени загораются случайным образом одновременно, и по ним можно стрелять в любом порядке по вашему выбору. Время реакции начинается с момента загорания всех трех мишеней и заканчивается после попадания во все три.
Тип атаки 7  (3 цели последовательно, попадания в которые должны быть произведены последовательно)
Одна мишень загорается случайным образом, и при попадании в неё загорается вторая, а затем и третья. Время реакции начинается с момента загорания первой мишени и заканчивается при попадании в третью.

ИТАЛЬЯНСКИЙ
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EFT - 1
Электронная мишень для фехтования

Инструкция по установке и эксплуатации

1.0 [bookmark: _TOC_250003]КРЕПЛЕНИЕ СТЕН

Электронная мишень EFT-1 поставляется с двумя специальными креплениями для установки на стену, на которые мишень можно быстро закрепить на 6 различных высотах с интервалом в 8 см, чтобы адаптировать ее к росту учащихся.
На рис. 1 на странице 3 показана высота
В верхней части опор имеются 2 отверстия, благодаря которым EFT-1 могут использовать студенты ростом от 140 до 190 см.
Также доступна напольная подставка (артикул 973), позволяющая разместить EFT-1 у стены без необходимости сверлить отверстия.

2.0 [bookmark: _TOC_250002]ДИЕТА

В комплект EFT-1 входит отдельный внешний блок питания с выходным напряжением 12 В постоянного тока.
Его по-прежнему можно кормить.напрямую от батареи 12 В постоянного тока или от трансформатора 12 В переменного тока.
Диета:12 В постоянного тока (мин. 10,5 В постоянного тока, макс. 16 В постоянного тока), или чистое 12 В переменного тока (мин. 10 В переменного тока, макс. 14 В переменного тока), максимальный ток 300 мА.
Для питания от батареиМы рекомендуем использовать батарею арт.828, которая обычно работает 55 часов. Рекомендуется заряжать ее после каждого использования с помощью специального зарядного устройства арт.829; не оставляйте батарею разряженной, так как это приведет к ее износу.


3.0 [bookmark: _TOC_250001]ОПЕРАЦИЯ

3.1  Включение и выключение
При включении EFT-1 на дисплее отображается статус «ВЫКЛ». Нажатие на любую из 5 кнопок включает и выключает устройство автоматически.

после 3 минут бездействия.
3.2 Используя 5 мишеней в качестве кнопок.функция
Пять целевых точек, обозначенных T1–T5, также используются для управления и программирования. Команда часто отдается одновременным нажатием двух точек: например, инструкция «нажмите T1+T5» указывает на то, что следует нажать T1 и, удерживая ее, также нажать T5.

3.3  Определение слов «упражнение» и «атака» Под «упражнением» мы понимаем выполнение студентом заранее определенного количества «атак».
«Атака» — это выполнение определённого действия в отношении электронной цели EFT-1. Существуют различные типы атак: атака может потребовать выполнения одного или нескольких последовательных попаданий по одной или нескольким целям (см. главу 4.0 «Программирование»).
3.4  Выполнение упражнения
Красная цифра слева указывает номер активного упражнения: от 1 до 9. Чтобы увеличить его, нажмите T1+T5, а чтобы уменьшить — T1+T4.
Для каждого из 9 упражнений можно запрограммировать различные параметры (см. главу 4.0 «Программирование»).
Чтобы начать новое упражнение, нажмите T1+T2 или удерживайте T2 в течение 1 секунды; последнюю команду также можно выполнить кончиком оружия, избегая одновременного нажатия двух кнопок обеими руками.
С начала упражнения первая мишень загорится через 2 секунды + время паузы + случайное время. Эти два последних значения времени заданы в программе.
Цели, которые необходимо поразить, загораются красным цветом и становятся зелеными при попадании. Если атака не завершается в течение "Время действия атаки" (определенное в программе), красные индикаторы гаснут.
В конце каждой атаки время, затраченное на её выполнение, отображается тремя красными цифрами справа в секундах, десятых и сотых долях. Очевидно, чем меньше значение, тем быстрее была выполнена атака.
Следующая атака начнётся после указанного времени.



Перерыв+ Случайное время, заданное в (следующем) и T1 (предыдущем) параметрах программирования.	При нажатии T1+T3 на зеленом дисплее отображается соответствующий параметр. Чтобы возобновить упражнение, снова нажмите T4(-). Если вы хотите остановить упражнение во время его выполнения, нажмите T1+T3. Для изменения соответствующего значения нажмите T5(+) и T4(-).	отображается справа от дисплея.
В конце упражнения, когда все атаки выполнены, три красные цифры справа, указывающие на общий результат, то есть среднее время, остаются нажатыми, изменение происходит быстрее. Для выхода из режима отображения программы нажмите T3.
Зеленый цвет обозначает "А" (средний балл).
В конце упражнения нажатие клавиши T4 означает...
Отображается время самого быстрого выполнения атаки. 4.3 ПАРАМЕТРЫ КАЖДОГО УПРАЖНЕНИЯ
в связи с только что проведенными учениями, а также
Нажатие клавиши T5 отображает средний результат последних 100 упражнений, который можно запрограммировать. Всего доступно 45 параметров, относящихся к типу активного упражнения. Для каждого из 9 упражнений предусмотрено 5 программируемых параметров, всего 45 параметров, относящихся к типу активного упражнения.	каждый из которых обозначается двумя цифрами: это
Слева указан номер упражнения (из
3.5  Сохраненная область действия	1–9), а справа — номер параметра (от 1 до 5). Например, номер попадания в цель меняется в зависимости от силы удара: в центральной области находится параметр 4 упражнения № 7.
Достаточно меньшей силы, в то время как   Список параметров 9 упражнений доступен для просмотра.
При удалении от центра требуется усилие, указанное в таблице 1 на странице 11.
увеличивается. Именно по этой причине устанавливаются целевые показатели.
Они ограничены несколькими концентрическими окружностями.	Ниже описаны 5 параметров этого способа функционирования, определенные в пунктах с x.1 по x.5, для каждого упражнения.
более высокая точность для действий с   где "x" обозначает номер упражнения, имедленный подход, хотя медленный подход и приемлем.

ИТАЛЬЯНСКИЙ
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большая терпимость к быстрым действиям.


4.0 [bookmark: _TOC_250000]ПРОГРАММИРОВАНИЕ

4.1  Вхождение и выход из программирования. Пер	избегать	Что	люди		не		уполномоченный может	легко		изменить	я		программируемые параметры,		за	авторизоваться	вПрограммирование должно:
1. Через	я	ключи Т1+Т4	или	Т1+Т5Выберите упражнение номер 8.
2. Нажмите и удерживайте кнопки T3+T5 в течение 2 секунд: слева на дисплее появится буква «P», указывающая на статус программирования.
На зеленом дисплее отображается 1,1, что указывает на первый параметр первого упражнения, а красные цифры справа показывают его соответствующее значение.
Для выхода из режима программирования нажмите T3.
4.2  Использование клавиш в программировании.
При программировании, с помощью клавиш T2.

Таким образом, оно может принимать значения от 1 до 9.
x.1 - Количество атак[от 3 до 99]
Параметр x.1 определяет количество атак для упражнения "x", где "x" указывает, к какому из 9 упражнений он относится.
Количество атак можно изменить от 3 до 99. В главе 4.2 показаны кнопки для изменения значения, перехода к другому параметру или завершения программирования.
x.2 - Тип атаки[от 1 до 7]
Определение атаки см. в пункте 3.3. Существует 7 типов атак, которые описаны в таблице 3 на странице 11. В главе 4.2 указаны клавиши для изменения значения, перехода к другому параметру или завершения программирования.
x.3 - Время действия атаки[от 0,1 сек до 9,9 сек]
Определяет временной лимит, в течение которого атака должна завершиться: по истечении этого времени не попавшие под удар цели или цели отключаются и деактивируются. Если атака не завершена,



Если воспроизведение звука завершается в течение установленного времени, результат атаки соответствует этому времени. Выберите «вкл.», чтобы активировать звук, или «выкл.», чтобы деактивировать его. Поэтому в главе 4.2 рекомендуется установить время действия, значительно превышающее время, необходимое для завершения программирования.
атаковать правильно, чтобы если
Цель не поражёна, происходит то, что нужно.	0,2 - Количество целей[5 или 7] штраф по времени. Это также хорошо.не определяет	 количество целей, которыеОни преувеличивают, утверждая, что в противном случае штрафные санкции остались бы безнаказанными.	 С помощью клавиш T4 или T5 выберите 5 или 7. Одна ошибка может снизитьчрезмерно установлен	 Значение 7 присваивается только в том случае, если получен средний результат упражнения.Связано с главой 4.2	 конкретный необязательный артикль,Нажатия клавиш, изменяющих значение, указывают на наличие еще двух целей, полезных при использовании меча для переключения на другой параметр или для имитации ударов по стопе и ноге.		
программирование.	Пер Для выхода из режима программирования нажмите T3.
x.4 - Время восстановления после атаки[и	5.0 ТЕСТ
0,1 сек - 9,9 сек]
Это время, отведённое фехтовальщику. Удерживайте клавиши T2+T4 в течение 2 секунд. Чтобы вернуться в исходное положение и быть готовым к следующей атаке, все индикаторы на мишенях должны загореться. См. главу 4.2 для всех сегментов чисел. Нажимая клавиши, указанные для изменения значения, для каждой мишени необходимо выключить соответствующий индикатор, чтобы указать на...Правильное программирование. Работа микропереключателя.	
Для завершения теста нажмите T1+T2.
x.5 -Время	 Случайный максимум после
перерыв[от 0,0 сек до 9,9 сек]	6.0 ГАРАНТИЯ
Определите случайность момента   [image: ]
воспламенение цели, так чтоГарантия действует в течение 2 лет с даты покупки и распространяется на период, когда фехтовальщик осознает момент, когда происходит срабатывание механизма, и, следовательно, развивает быструю реакцию. Например, если этот момент установлен на 2,8 секунды, фехтовальщик не осознает время, необходимое для поворота на первую мишень. Гарантия не распространяется на механический износ и транспортные расходы.
от нуля до 2,8 секунд после паузы.	С Максимальное время случайной генерации равно
Если установить значение на ноль, зажигание всегда происходит.	7.0 ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ
сразу после перерыва.	Аль

В главе 4.2 показаны клавиши для изменения значения, перехода к другому параметру или

Диета:
12Напряжение переменного тока ±15%, частота 50-60 Гц, максимальный ток 300 мА.

завершить программирование.12		 Vdc (10,5÷16 В), 300 мА макс.Условия:
4.4 ОБЩИЕ ПАРАМЕТРЫ	оперативный:	0 .. +50 °C; UR < 95%
Общие параметры — это те, которые касаются	Из хранилище:-15 .. +70 °C; UR < 95%

Все упражнения. Они начинаются с цифры ноль и являются последними параметрами программы, расположенными после параметров 9-го упражнения. Для доступа к программе см. главу 4.1. Чтобы быстро получить доступ к первому общему параметру (0.1), удерживайте клавишу T2.
Основные параметры:
0.1 - Звук[вкл, ВЫКЛ]

Габариты и вес:	63х46х5 см,7,4 кг


Таблица 1: Параметры упражнений

	Номер упражнения:
	Параметр:

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	

	1.1
	2.1
	3.1
	4.1
	5.1
	6.1
	7.1
	8.1
	9.1
	.1Количество атак

	1.2
	2.2
	3.2
	4.2
	5.2
	6.2
	7.2
	8.2
	9.2
	.2Тип атаки

	1.3
	2.3
	3.3
	4.3
	5.3
	6.3
	7.3
	8.3
	9.3
	.3Время действия атаки

	1.4
	2.4
	3.4
	4.4
	5.4
	6.4
	7.4
	8.4
	9.4
	.4Простой после атаки

	1.5
	2.5
	3.5
	4.5
	5.5
	6.5
	7.5
	8.5
	9.5
	.5Максимальное случайное время




Таблица 2: Основные параметры
	0.1
	Звук

	0.2
	Количество целей





Таблица 3: Типы атак
Атака типа 1  (1 цель, 1 тяга)
Случайным образом загорается только одна мишень, и попасть в неё нужно только один раз. Таймер запускается, когда мишень загорается, и останавливается, когда в неё попадают.
Атака типа 2  (1 цель, 2 попадания по одной и той же цели)
Случайным образом загорается одна мишень, в которую необходимо попасть дважды подряд. Таймер запускается с первого попадания и останавливается после второго.
Атака типа 3  (1 цель, 3 попадания по одной и той же цели)
Случайным образом загорается одна мишень, в которую необходимо попасть три раза подряд. Таймер запускается с первого попадания и останавливается на третьем.
Атака типа 4  (Два мишени для одновременного поражения, на ваш выбор)
Одновременно и случайным образом загораются две мишени, и необходимо поразить обе в любом порядке. Таймер запускается, когда загораются обе мишени, и останавливается, когда обе мишени поражёны.
Атака типа 5  (2 цели последовательно, попадания должны производиться последовательно)
Первая мишень загорается случайным образом, и при попадании в неё случайным образом загорается вторая мишень. Таймер запускается, когда загорается первая мишень, и заканчивается, когда попадает во вторую.
Тип атаки 6  (3 цели для одновременного поражения, на ваш выбор)
Три мишени загораются одновременно и случайным образом, и необходимо поразить все три в любом порядке. Таймер запускается, когда загораются все три мишени, и останавливается, когда все три поражёны.
Тип атаки 7  (3 цели последовательно, попадания в которые должны быть произведены последовательно)
Первая мишень загорается случайным образом, при попадании в неё случайным образом загорается вторая мишень, и так далее до третьей. Таймер запускается, когда загорается первая мишень, и заканчивается, когда попадает в третью.
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минуты отдыха.
3.2 Используя 5 мишеней в качестве кнопок.функциональный
Пять запланированных целей, обозначенных буквами от T1 до T5,

Мишень для электронного ограждения	также используются для выполнения следующих функций
порядок ипрограммирование.	НесколькоКоманды выполняются нажатием кнопки 2.
Инструкция по применению и установке	цели	в	даже	время.	О	пример,
Инструкция "нажмите T1+T5" означает нажать T5, удерживая при этом нажатой T1.
1.0	ФИКСАЦИЯСТЕНА
3.3  Определение понятий «тренировка» и «атака»
Электронная мишень EFT-1 поставляется с двумя настенными креплениями, позволяющими ученику повесить определенное количество мишеней.
Быстро нацельтесь на одну из 6 высот   Термин «атака» относится к осуществлению
запланировано, на расстоянии 8 см друг от друга, для  действие против электронной цели EFT-1.адаптировать его к численности учащихся.	Возможны несколько типов атак: на рис. 1 на странице 3 показана высота двух верхних отверстий опор, так что EFT-1 может использоваться студентами, рост которых соответствует росту.
находится в диапазоне от 1,40 м до 1,90 м.
И	ступня	поддерживать	(ст. 973)	Восток	также	3.4 Выполнение упражнения
доступно. Это позволяет разместить EFT-1.	Красная цифра слева указывает число
прислониться к стене, не просверливая её насквозь.	Активные упражнения: от 1 до 9. Для их увеличения,
Нажмите T1+T5, чтобы уменьшить значение, нажмите T1+T4.
2.0 ЕДА	Возможно установить определенные параметры.
в 9 упражнениях (см. главу 4.0). EFT-1 поставляется с внешним источником питания и программатором.
Выход12 В постоянного тока.	Чтобы начать новое упражнение, нажмите [кнопку]. Также можно питать устройство с помощью T1+T2 или нажатием T2 в течение 1 секунды; напрямую от батареи 12 В постоянного тока, или же можно использовать последнюю команду [использовать].
с трансформатором переменного тока 12 В.	выполнено кончиком оружия без использования
Еда : 12 В постоянного тока (мин. 10,5 В постоянного тока, макс. 2 руки для нажатия 2 кнопок).
16 В (16 В постоянного тока) или 12 В переменного тока (мин. 10 В переменного тока, макс.  Когда упражнение начнётся, первый источник переменного тока 14 В, 300 мА.МАКС.	Мишень загорается через 2 секунды + время выключенияДля работы от батареи рекомендуется использовать функцию «+ Случайное время». Последние два варианта времени работы от батареи, при использовании батареи art.828, составляют 55 минут и программируются пользователем.
обычно в течение нескольких часов. Рекомендуется, чтобы объекты, к которым прикасаются, излучали свет.
После каждого использования заряжайте устройство.красный, который становится зеленым при попадании в цель. Зарядное устройство для батарей арт. 829. Рекомендуется не допускать разрядки батареи, так как это приведет к ее износу. Если атака не будет завершена в течение "Время действия атаки"	При выполнении программы красные индикаторы гаснут.
После каждой атаки 3 красных числа...
Справа отображается время, затраченное на выполнение.
3.0 ФУНКЦИОНИРОВАНИЕ	Атака, выраженная в секундах, десятых и
сотых.	Естественно, чем выше его значение
3.1  Включение и выключение питания		Чем ниже значение EFT-1, тем быстрее выполняется атака. Когда EFT-1 подключен кинсталляция		Нападение	следующий		начнётся		После	тотна экране отображается состояние электрооборудования."ВЫКЛЮЧЕННЫЙ".	Он	Запланированное время простоя + случайное время.Загорается при нажатии любой из кнопок.	Чтобы остановить выполнение упражнения, программа нацеливается на 5 точек и автоматически отключается через 3 минуты.	должен	нажимать	на	Т1+Т3.	Для	возобновить



Чтобы начать упражнение, снова нажмите T1+T3. Если удерживать любую из этих 4 кнопок до конца упражнения, то есть через несколько секунд, вариация выполнит все запланированные атаки, 3 из которых — быстрее всего. Чтобы выйти из программы, нажмите T3. Красные цифры справа показывают время.
в сумме, то есть,Среднее время выполнения всех атак. Зеленый экран.
Отображает оценку «А» (средний балл).	4.3 ПАРАМЕТРЫ УПРАЖНЕНИЯ
В конце упражнения T4 позволяет отобразить следующее:
Самое быстрое время атаки в ходе учений	ТЕ	9	Упражнения	иметь	5	параметрыкоторый только что был выполнен, в то время как T5 позволяет программировать в общей сложности 45 параметров, каждый из которых отображает запись среднего результата 100 охарактеризованных значений.		 по 2 цифры: та, что находится по адресуВ левой части списка последних упражнений активного типа указан номер упражнения (от 1 до 9) и то, которое необходимо выполнить.	 Этотмомент.правый	 номер параметра (от 1 до5).	ОНапример, параметр 7.4 указывает, что это
3.5 Ключевая область валидности	параметр 4 упражнения №7.
Поверхность, в которую необходимо попасть, может варьироваться. Список параметров для 9 упражнений составлен в соответствии с силой удара: центральная поверхность описана в таблице 1 на странице 15.
требует меньшей силы удара, чем эта.
необходимо по мере удаления от центра. Пять параметров каждого упражнения: Именно поэтому цели описаны ниже. Они обозначены x.1 доx.5, ограничено концентрическими окружностями.	где "x" обозначает номер упражнения и можетДля этого требуется большая точность, поэтому возьмите значение от 1 до 9.
медленные действия, в то время как терпимость более
Отлично подходит для быстрых действий.	x.1 - Количество атак[от 3 до 99]
Параметр x.1 определяет количество атак в рамках упражнения "x", где "x" обозначает номер упражнения.
4.0 ПРОГРАММИРОВАНИЕ	Количество атак можно изменить с 3 до
99. Кнопки для изменения
4.1  Вход и выход из программы		значение, перейти к другому параметру или выйти.	предотвратить	что	принадлежащий	люди	не	тот Инструкции по программированию приведены в главе 4.2 и позволяют пользователям легко вносить изменения в программу.
программируемые параметры для доступа к	x.2 - Тип атаки[от 1 до 7] программированиеНеобходимо: ​​для	 Определение понятия «атака» см. в соответствующем документе.
1. Выберите упражнение № 8 с пунктом 3.3. 7 типов атаки — это кнопки T1+T4 или T1+T5.	возможные, которые описаны в таблице.
2. Нажмите и удерживайте кнопку 3 на странице 15 в течение 2 секунд. Эти кнопки позволяют изменить значение, переключитесь на T3+T5: на экране слева отобразится буква «P».ещё один параметр, указывающий на статус программирования.	 Инструкции по завершению программы указаны на зеленом экране. Отображается 1.1, что означает первую главу, 4.2.
параметр первого упражнения и числа
красныеСправа отображается значение x.3 - время действия соответствующей атаки [из	[0,1–9,9 с]
Для выхода из режима программирования нажмите [кнопку].	 определяет время, отведённое студенту на этап T3.	выполнять Атака: По истечении указанного временного интервала цель(и) еще не достигнута.
4.2  Использование кнопок программирования  Нажатые кнопки отключаются и деактивируются. Если атака не завершается в течение указанного времени, кнопки T2 (следующая) и T1 (предыдущая) позволяют выбрать ожидаемый срок действия. Результат атаки, отображаемый на зеленом экране, соответствует сроку действия. Поэтому рекомендуется устанавливать срок действия с достаточно большим запасом. Кнопки T5 (+) и T4 (-) позволяют изменить его значение.выполнить в правой части экрана. Атака	 правильно и назначить штраф
ФРАНЦУЗСКИЙ
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достаточного времени, если цель не установлена. Настройка 7 применяется только в случае попадания по предмету. Рекомендуется не преувеличивать соответствующий доступный вариант со значением штрафа, поскольку в случае попадания. Этот предмет предоставляет 2 другие цели, наоборот, одна ошибка может слишком сильно снизить средний результат упражнения, который используется для меча и служит для имитации ударов ногами и ногами. Кнопки.
Это позволяет изменить значение, переключиться на другой параметр или завершить программирование (кнопка T3). Для выхода из программирования нажмите кнопку «Другой параметр» или кнопку «Завершить программирование» (кнопка T3).
указаны в главе 4.2.
5.0	ЭССЕ
x.4 - Время простоя после атаки [	[image: ]
[0,1–9,9 с] Нажмите кнопки и удерживайте 2 секунды.	T2+T4. Время, предоставленное ученику для восстановления самообладания и подготовки к следующей атаке. Все целевые индикаторы должны загореться. Цифровые сегменты должны загореться. При нажатии на каждый индикатор соответствующий индикатор должен погаснуть, указывая на правильное срабатывание микропереключателя. Кнопки, позволяющие изменять значение, описаны в главе 4.2.
Для завершения теста нажмите T1+T2.
х.5	-Время	 максимальное случайное число после
простои[от 0,0 до 9,9 с]	6.0 ГАРАНТИЯ
Выбор момента активации цели заключается в следующем:   [image: ]
Ученик не знает, когда загорается индикатор, и поэтому развивает быструю реакцию. Например, если это время равно 2,8 секундам, первая цель каждой атаки может загореться в любой момент, включая механически изнашиваемые детали. Гарантия действует в течение 2 лет с даты покупки и включает бесплатный ремонт в случае дефектов материалов и изготовления. Гарантия не распространяется на изнашиваемые детали в период от 0 до 2,8 секунд после времени выключения. Если индикатор отсутствует, ученик не будет знать, когда загорается индикатор, и поэтому развивает быструю реакцию. Гарантия действует в течение 2 лет с даты покупки и включает бесплатный ремонт в случае дефектов материалов и изготовления. Первая цель каждой атаки может загореться в любой момент, в том числе в период от 0 до 2,8 секунд после времени выключения.
Если максимальное время генерации случайных чисел равно 0, мишень всегда загорается сразу после истечения времени остановки.
Кнопки для изменения значения, 7.0 ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ
переключиться на другие настройки или завершить
Подробности программирования приведены в главе 4.2.	Еда :
12 В ок. ±15%, 50-60 Гц, 300 мА макс.
4.4 ОБЩИЕ ПАРАМЕТРЫ	12 В постоянного тока (10,5÷16 В), максимальный ток 300 мА.
К общим параметрам относятся те, которые удовлетворяют следующим условиям:
Они повторяют это во всех упражнениях.   сервис :0 ..	 +50 °C; UR < 95% начинается с нуля, последнее хранение: -15 .. +70 °C; UR < 95% параметры программирования и найдены. Размеры и вес: 63x46x5 см, 7,4 кг после выполнения упражнения 9. Для доступа к
Для получения информации о программировании обратитесь к соответствующей главе.
4.1 Для быстрого перехода к первому общему параметру (0.1) нажмите и удерживайте клавишу T2. Общие параметры:
0.1 - Звуковой сигнал[вкл, ВЫКЛ]
Выберите «вкл.», чтобы активировать звуковой сигнал, или «выкл.», чтобы деактивировать его. Кнопки для изменения значения, переключения на другой параметр или завершения программирования показаны в разделе 4.2.
0,2 - Количество целей[5 или 7]
Это определяет количество управляемых целей. Выберите 5 или 7 с помощью кнопок T4 или T5.



Таблица 1:Настройки упражнений

	Номер упражнения:
	Параметр:

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	

	1.1
	2.1
	3.1
	4.1
	5.1
	6.1
	7.1
	8.1
	9.1
	.1Количество атак

	1.2
	2.2
	3.2
	4.2
	5.2
	6.2
	7.2
	8.2
	9.2
	.2Тип атаки

	1.3
	2.3
	3.3
	4.3
	5.3
	6.3
	7.3
	8.3
	9.3
	.3Время действия атаки

	1.4
	2.4
	3.4
	4.4
	5.4
	6.4
	7.4
	8.4
	9.4
	.4Перерыв после нападения

	1.5
	2.5
	3.5
	4.5
	5.5
	6.5
	7.5
	8.5
	9.5
	.5Максимальное случайное время




Таблица 2: Общие параметры
	0.1
	Звуковой сигнал

	0.2
	Количество целей




Таблица 3: Типы атак
Атака типа 1  (1 цель, 1 касание)
В случайным образом загорается одна мишень, и попасть в неё нужно только один раз. Таймер запускается, когда мишень загорается, и останавливается, когда в неё попадают.
Атака типа 2  (1 цель, 2 попадания по одной и той же цели)
Случайным образом загорается одна мишень, в которую необходимо попасть дважды подряд. Таймер запускается с первого попадания и останавливается со второго.
Атака типа 3  (1 цель, 3 попадания по одной и той же цели)
Случайным образом загорается одна мишень, в которую необходимо попасть 3 раза подряд. Таймер запускается с первого попадания и останавливается на третьем.
Атака типа 4  (Одновременно поражайте две цели по своему выбору)
Две мишени загораются случайным образом и одновременно. Необходимо поразить обе мишени в указанном порядке. Таймер запускается, когда загораются обе мишени, и останавливается, когда обе мишени поражёны.
Атака типа 5  (2 цели последовательно, попадания должны производиться последовательно)
Первая мишень загорается случайным образом, и при попадании в неё загорается вторая мишень.

Загораются по очереди в случайном порядке. Таймер начинает отсчет, когда загорается 1.эпохаСвет загорается и гаснет при попадании во вторую цель.
Атака типа 6	(Одновременно 3 цели, по которым вы можете поражать по своему выбору)

цель

Три мишени загораются случайным образом и одновременно. Необходимо поразить все мишени в указанном порядке. Таймер запускается, когда загораются все 3 мишени, и останавливается, когда все 3 мишени поражены.
Атака типа 7  (3 цели последовательно, попадания в которые должны быть произведены последовательно)
Первая мишень загорается случайным образом, при попадании в неё случайным образом загорается вторая мишень, и так далее до третьей мишени. Подсчёт
Время начинается, когда 1эпохаМишень загорается и гаснет, когда поражается третья мишень.

ИСПАНСКИЙ




16

EFT - 1
Мишень для электронного ограждения
Инструкция по установке и эксплуатации

1.0 НАСТЕННОЕ КРЕПЛЕНИЕ

Электронная мишень EFT-1 включает в себя 2 кронштейна, которые необходимо закрепить на стене, где мишень можно легко повесить на 6 разных высотах (с интервалом 8 см), чтобы адаптировать ее к росту учащихся.
На рисунке 1 на странице 3 показана высота двух верхних отверстий опор, что позволит студентам ростом от 140 до 190 см использовать EFT-1 для тренировок.
Также имеется напольная подставка (арт. 973), которая позволяет разместить EFT-1 у стены без необходимости сверлить в ней отверстия.
2.0 КОРМЛЕНИЕ

EFT-1 оснащен внешним источником питания с выходным напряжением 12 В постоянного тока.
В любом случае, его можно питать напрямую от батареи 12 В постоянного тока или от трансформатора 12 В переменного тока.
Кормление:12 В постоянного тока (мин. 10,5 В постоянного тока, макс. 16 В постоянного тока) или 12 В переменного тока (мин. 10 В переменного тока, макс. 14 В переменного тока), максимальный ток 300 мА.
Для питания устройства от батареи рекомендуется использовать батарею арт. 828, которая обычно обеспечивает около 55 часов работы. После каждого использования рекомендуется заряжать батарею с помощью зарядного устройства арт. 829. Не рекомендуется допускать полной разрядки батареи, так как это приведет к ее износу.
3.0 ОПЕРАЦИЯ

3.1  Включение и выключение питания
Когда электронный платежный терминал подключен...1. При отключении питания на дисплее отображается сообщение «OFF». Устройство включается нажатием любой из 5 белых кнопок и автоматически выключается через 3 минуты бездействия.
3.2 
Использование 5 белых в качестве пуговиц.функциональный
Пять кнопок, обозначенных буквами от T1 до T5, также используются для управления и программирования. Некоторые команды выполняются одновременным нажатием двух кнопок: например, команда «нажмите T1+T5» означает нажатие кнопки T1 и, удерживая её, одновременное нажатие кнопки T5.
3.3  Определение слов «упражнение» и «атака» «Упражнение» подразумевает выполнение заранее определенной задачи.	число	из	«Атаки»	кчасть студента.
«Атака» означает выполнение определённого действия против электронной цели EFT-1. Существует несколько типов атак: атака может потребовать выполнения одного или нескольких последовательных попаданий по одной или нескольким целям (см. раздел 4.0 «Программирование»).
3.4  Разработка упражнения
Красная цифра слева указывает номер активного упражнения: от 1 до 9.
Чтобы увеличить значение, нажмите T1+T5; чтобы уменьшить его, нажмите T1+T4.
В каждом из 9 упражнений можно запрограммировать несколько параметров (см. раздел 4.0 Программирование).
Для начала другого упражнения нажмите T1+T2 или удерживайте T2 в течение 1 секунды. Последнюю команду также можно активировать кончиком оружия, не используя обе руки для нажатия двух кнопок.
Когда начинается упражнение, первая мишень загорается через 2 секунды + время паузы + случайное время. Эти два последних значения времени задаются во время программирования.
Цели, ожидающие касания, загораются красным светом; при касании они загораются зеленым светом. Если атака не завершается в течение запрограммированного «времени действия атаки», красные индикаторы гаснут.
В конце каждой атаки три красные цифры справа указывают время, затраченное на её выполнение, выраженное в секундах, десятых и сотых долях секунды. Очевидно, чем меньше значение, тем быстрее атака.



Нападение было совершено.	Т3.
Следующая атака начнётся после
пауза время  + неформальное время 4.2 Использование кнопок во время
запланировано.	Программирование
Для приостановки выполнения упражнения нажмите T1+T3. Для возобновления нажмите T1+T3 еще раз. При программировании упражнения кнопки T2 (следующий) и T1 (предыдущий) используются для выбора нужного параметра, который отображается на зеленом экране, а кнопки T5 (+) и T4 (-) используются для изменения соответствующего значения, отображаемого в правой части экрана. В конце упражнения, когда все атаки выполнены, 3 красные цифры справа указывают общий результат, то есть среднее время выполнения всех атак.
Атаки, и зеленый экран показывает «А», если нажата одна из 4 кнопок (средний уровень).	цитируется, Изменение происходит быстрее. В конце упражнения нажатие клавиши T4 отобразит время самой быстрой атаки. Для выхода из режима программирования нажмите клавишу T3.
Выполнено в последнем упражнении. Однако нажатие клавиши T5 отображает результат.
4.3 ПАРАМЕТРЫ КАЖДОГО УПРАЖНЕНИЯ, средний результат последних 100
Упражнения типа активных упражнений в этом случае.
момент.	ОнВ 9 упражнениях предусмотрено 5 программируемых параметров, всего 45 параметров.
3.5  Подходящая поверхность для изготовления головных уборов.	Каждый параметр обозначается двумя цифрами: слева указан номер упражнения (от 1 до 9), а справа — номер параметра (от 1 до 5). Например, параметр 7.4 означает, что это параметр 4 для упражнения № 7. Допустимая поверхность для касаний может варьироваться в зависимости от силы удара: в центральной области достаточно приложить небольшую силу, тогда как по мере удаления от центра требуется большая сила.
По этой причине цели ограничены следующим образом:  Список параметров для 9 упражнений представлен в таблице 1 на странице 19.	
Этот режим работы требует предоставления
Ниже описаны 5 параметров медленного подхода, допускающие при этом большую терпимость к быстрым действиям.	где «x» обозначает номер упражнения, а
может принимать значения от 1 до 9.
4.0 ПРОГРАММА	x.1 - Количество атак[от 3 до 99]
Параметр x.1 определяет количество
4.1  Вхождение и выход из программирования	Атаки упражнения "x", где "x"Чтобы предотвратить изменение программируемых параметров пользователями, в тексте не указывается, к какому из 9 упражнений они относятся.
Доступ к меню разрешен. Количество атак можно изменить. Требуется программирование:	из С 3 по 99. Раздел 4.2 указывает на
1. Выберите упражнение № 8, используя кнопки, позволяющие изменить значение.Передайте значения кнопок T1+T4 или T1+T5 другому параметру или завершите программирование.	
2.   Нажмите и удерживайте кнопки T3+T5
в течение 2 секунд: слева от x.2 - Тип атаки [от 1 до 7]
На экране отображается буква P, указывающая на это. Определение слова «атака» см. в [ссылка на источник].Мы находимся в разделе «Программирование», подраздел 3.3.	 Существует 7 типов атак, которые описаны в таблице 3 на странице 19. На зеленом экране отображается 1.1, обозначающее первый параметр первого упражнения, а красные цифры справа указывают на кнопки, позволяющие изменять значение и перемещаться между ними.Другие указывают соответствующее значение параметра или завершают программирование.	
Для выхода из режима программирования нажмите
ИСПАНСКИЙ
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x.3 - Срок действия атаки[от 0,1 с быстро до первого общего параметра]	[0.1) до 9.9с]Удерживайте кнопку T2 нажатой.	
Определите время, доступное для выполнения	Он Основные параметры:
Атака: по истечении этого времени цель или
тот	белые	нет	тронут	с	они выключатся	и	0.1 - Акустический сигнал[вкл, ВЫКЛ]
Они будут отключены. Если атака не будет выполнена в течение заданного времени действия, выберите «вкл.», чтобы активировать звуковой сигнал, или «выкл.», чтобы его отключить. Результат атаки будет соответствовать времени действия. Поэтому кнопки, позволяющие изменять значение, переключаться на другой параметр или завершать программирование, будут отключены. В разделе 4.2 указаны кнопки, которые рекомендуется использовать для настройки времени действия.
с достаточным запасом для
Правильно выполнить атаку, таким образом, чтобы 0,2 - Количество целей [5 или 7]
Если цель не достигнута, начисляется соответствующий штраф по времени. Определите количество целей, которые необходимо поразить. Выберите 5 или 7, используя кнопки T4 или T5.
Не рекомендуется переусердствовать со штрафом, так как в противном случае одна ошибка может слишком сильно снизить средний результат упражнения. Устанавливайте значение 7 только в том случае, если прикреплен соответствующий дополнительный элемент, имеющий 2 другие цели, полезные в режиме «Меч» для имитации ударов по ногам и ступням. В разделе 4.2 указаны кнопки, позволяющие изменять значение, менять значение и переключаться на соответствующий дополнительный элемент.
Для перехода к другому параметру или завершения программирования нажмите...
Т3.
x.4 - Пауза по времени после
Атака[от 0,1 до 9,9 с]	5.0 ТЕСТ ЭЛЕКТРОННОЙ МИШЕНИ
Это время, отведённое стрелку на подготовку.
Будьте начеку и приготовьтесь к следующей атаке. Нажмите и удерживайте кнопки T2+T4 в течение 2 секунд. Должны загореться все индикаторы на мишенях и все сегменты цифр. В разделе 4.2 указаны кнопки, позволяющие изменить значение, перейти к другому параметру или завершить программирование.
Выключите соответствующий индикатор.
x.5 - Максимальное время, проведенное в неформальной обстановке после  что его микропереключатель работаетпауза время[от 0,0 до 9,9 с] правильно.	 Для завершения теста состояние зажигания определяется нажатием кнопок T1+T2.
цель так, чтобы стрелок не знал
когда он включится и разовьет рефлексы	6.0	ГАРАНТИЯ
быстрый.	К Например, если это настроено	[image: ]
Гарантия действует в течение 2 лет с даты покупки и распространяется на бесплатный ремонт дефектов материалов или изготовления. Гарантия не распространяется на детали, подверженные механическому износу, а также на транспортные расходы. Максимальное время генерации случайных чисел установлено на ноль, и первая цель каждой атаки может быть активирована в любое время от нуля до 2,8 секунд после паузы. Если максимальное время генерации случайных чисел установлено на ноль, цель всегда будет активирована сразу после паузы.
времени паузы.	В раздел 4.2
Кнопки, позволяющие изменять	7.0 ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ
значение, перейти к другому параметру или завершить
программирование.	Кормление:
12 В ок. ±15%, 50-60 Гц, 300 мА макс.
4.4 ОБЩИЕ ПАРАМЕТРЫ	12 В постоянного тока (10,5÷16 В), 300 мА макс.
Общими параметрами являются следующие условия:
Они относятся ко всем упражнениям. Они начинаются с  операционный:0	 .. +50 °C; UR < 95% ноль, являются последними параметрами хранения: -15 .. +70 °C; UR < 95% программирования и определяются после
Упражнение 9. Чтобы получить доступ к меню программирования, см. раздел 4.1. Размеры и вес: 63x46x5 см, 7,4 кг.


Таблица 1:Параметры упражнений

	Номер упражнения:
	Параметр:

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	

	1.1
	2.1
	3.1
	4.1
	5.1
	6.1
	7.1
	8.1
	9.1
	.1Количество атак

	1.2
	2.2
	3.2
	4.2
	5.2
	6.2
	7.2
	8.2
	9.2
	.2Тип атаки

	1.3
	2.3
	3.3
	4.3
	5.3
	6.3
	7.3
	8.3
	9.3
	.3Срок действия атаки

	1.4
	2.4
	3.4
	4.4
	5.4
	6.4
	7.4
	8.4
	9.4
	.4Пауза

	1.5
	2.5
	3.5
	4.5
	5.5
	6.5
	7.5
	8.5
	9.5
	.5Максимум свободного времени




Таблица 2:Основные параметры
	0.1
	Акустический сигнал

	0.2
	Количество белых





Таблица 3:Виды атак
Атака типа 1  (1 цель, 1 попадание)
Случайным образом подсвечивается одна мишень, к которой нужно прикоснуться только один раз. Таймер запускается, когда мишень подсвечивается, и останавливается, когда к ней прикасаются.
Атака типа 2  (1 цель, 2 попадания по одной и той же цели)
Случайным образом подсвечивается одна мишень, к которой необходимо дважды быстро коснуться. Таймер запускается при первом касании и останавливается при втором.
Атака типа 3  (1 цель, 3 попадания по одной и той же цели)
Случайным образом подсвечивается одна мишень, к которой необходимо коснуться три раза подряд. Таймер начинает отсчет с момента первого касания и останавливается после третьего.
Атака типа 4  (Для одновременного поражения двух целей в произвольной последовательности)
Две мишени загораются случайным образом и одновременно; обе должны быть затронуты в любом порядке. Таймер запускается, когда загораются обе мишени, и останавливается, когда обе мишени затронуты.
Атака типа 5  (2 цели последовательно, попадания должны производиться последовательно)
Сначала случайным образом подсвечивается одна мишень, и при касании к ней случайным образом подсвечивается и другая. Таймер начинает отсчет, когда подсвечивается первая мишень, и останавливается, когда касаетсяся вторая.
Атака типа 6  (Необходимо одновременно поразить 3 цели в произвольной последовательности)
Три мишени загораются случайным образом и одновременно; необходимо коснуться всех трех в любом порядке. Таймер запускается, когда загораются все три мишени, и останавливается, когда все три мишени будут затронуты.
Атака типа 7  (3 цели последовательно, попадания в которые должны быть произведены последовательно)
Сначала случайным образом подсвечивается одна мишень, и при касании к ней случайным образом подсвечивается следующая, и то же самое происходит с третьей. Таймер начинает отсчет, когда подсвечивается первая мишень, и останавливается, когда касаетсяся третья.

НЕМЕЦКИЙ
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EFT - 1


3.2	использовать	тот	5	Цели	какФункциональные клавиши
Пять мишеней от T1 до T5 также используются для тренировки.	v o n	B edien -	унд

Электронная мишень для фехтования	Используются функции программирования. Команда
Чаще всего это делается одновременным нажатием на две цели:	Для	Пример	означает	тот
Инструкция по установке и эксплуатации	Инструкция "T1+T5", согласно которой сначала нажимается T1, и
Затем, удерживая клавишу T1, необходимо также нажать клавишу T5.
1.0 ФЕСТИВАЛЬ СТЕН
3.3 Определение понятий «упражнение» и «атака»
Электронная мишень EFT-1 поставляется с 2. Под «упражнением» понимается выполнение удержания на стене, по которой заданное количество «атак» мишени быстро и без усилий направляется на 6 учеников фехтования.
Различная высота отверстий, расположенных на расстоянии 8 см друг от друга. Под «атакой» подразумевается выполнение заранее определенного действия по мишеням. Это позволяет адаптировать мишени к электронной мишени EFT-1. Существуют разные размеры тела фехтовальщиков. Различные типы атак: в одном из них высота двух верхних отверстий для атаки может соответствовать выполнению одного или нескольких последовательных ударов по мишени EFT-1. На рисунках 1 и 3 показана высота двух верхних отверстий для атаки или отверстий кронштейнов, чтобы EFT-1 можно было настроить для фехтовальщиков разного телосложения или для нескольких мишеней.Может использоваться для людей ростом от 140 до 190 см (см. главу 4.0 «Программирование»).	
Также доступна напольная подставка для крепления.
(Ст. 973) для размещения EFT-1 относительно 3.4 Проведение упражнения
стена, не проделав в ней отверстий.Стена: Красная цифра слева указывает количество активных отверстий, которые необходимо просверлить. Упражнение		 Вкл.: От 1 до 9. Нажмите T1+T5 для увеличения числа, для уменьшения.
Блок питания 2.0	Число T1+T4.
Для каждого из 9 упражнений можно использовать разные варианты. EFT-1 поставляется со своим собственным внешним устройством.  Параметры можно запрограммировать (см. главу 4.0). В комплект поставки входит источник питания с выходным напряжением 12 В постоянного тока.	Программирование).
Начать новое упражнение по-прежнему можно, нажав T1+T2, используя батарею 12 В постоянного тока или трансформатор 12 В переменного тока, либо нажав T2 на одну секунду.удержание; подача напрямую. Этот последний вход также можно использовать с	Пиковое напряжение питания: 12 В постоянного тока (мин. 10,5 В постоянного тока, напряжение должно быть установлено на оружии, но не должно превышать 16 В постоянного тока) или 12 В переменного тока (мин. 10 В переменного тока, макс. 14 В переменного тока, для нажатия двух кнопок необходимы обе руки), 300 мА.MAX.need.	
Для питания от батареи мы рекомендуем использовать батарею (артикул 828), типичное время работы которой составляет 55 часов. Первый целевой объект включается через 2 секунды + время паузы + случайно выбранная задержка. Батарею следует заряжать после каждого использования с помощью соответствующего зарядного устройства (артикул 828). Последние два параметра задаются во время программирования.
Аккумулятор 829 можно зарядить; пожалуйста, зарядите его.сами себя	 Не допускайте полного разряда боеприпасов по мишеням, которые должны быть поражены, поскольку ониВ противном случае они загорятся красным светом, что может повредить зеленый индикатор.		 как только по ним будет нанесен удар. Если атака не будет осуществлена ​​в течение «лимита времени атаки».
3.0 ОПЕРАЦИЯ	(что определяется в процессе программирования) после завершения процесса загораются красные индикаторы.
3.1  Включение и выключение	Свет выключен.
Как только EFT-1 включается, на дисплее появляется индикатор работы. В конце каждой атаки справа красными цифрами отображается время её проведения. Устройство включается нажатием одной из 5 кнопок и автоматически выключается через 3 минуты бездействия. Чем ниже значение, тем быстрее была проведена атака.



выполненный.	нажимать.
Последующая атака начинается после
Перерыв	+	после	случайный принцип	выбранный	4.2	Г ebrauch	д эр	Т Астен	ям
Задерживать,	тот	в	тот	программирование	Режим программирования.
необходимо определить.											 В режиме программирования используются клавиши.T2 Если упражнение прервано (следующее)	 и T1 (предыдущий) должен быть тем, о котором идет речь, нажмитепожалуйста			 Т1+Т3.ZurParameter	 выбранный, тот, что на зеленом фоне, возобновление			тот		Упражнение	новый		Т1+Т Отображается 3Display. Чтобы изменить правый	нажимать.													на Пожалуйста, сверьтесь со значениями, отображаемыми на экране.	Конец	тот		Упражнение,	если		все	атаки	Используйте клавиши T5(+) и T4(-). После завершения три красных точки указывают на следующее:Числа	Через		Удерживайте	один	тот	4	вышеОбщий результат показан справа, т.е.Изменения внесены в указанные выше клавиши.	быстрее. Внедрение	идти	Упражнения		использовал	Для	Оставлять принадлежащий	Режим программирования		Т3Среднее время; на красном дисплее «А»	нажимать.
(Отображается («Среднее» = Среднее).
Чтобы отобразить время самой быстрой атаки	4.3 ПАРАМЕТРА ДЛЯ КАЖДОГО УПРАЖНЕНИЯ
Упражнение только что закончилось, пожалуйста, нажмите T4;
чтобы отобразить лучшее среднее время для F	 üрдж	 ред.ред.	 ир	9	У банджиз	 ибтот	 с	5Последние 100 упражнений текущего активного упражнения; Программируемые параметры.		 т.е. в целом45, пожалуйста, нажмите T5. Параметры. Каждый параметр представлен двумя цифрами.					идентифицировано:	Он	левый	Число	выявлен	тот
3.5 Допустимая зона поражения	Номер упражнения (от 1 до 9) и крайняя правая цифра указывают на область, в которой находится цель. Номер параметра (от 1 до 5) используется для определения того, было ли совершено попадание. Параметр 7.4 обозначает силу удара: в центральной области достаточно параметра 4 и номера упражнения 7.
Чем меньше сила удара; чем дальше удар от центра мишени, тем выше сила удара (см. Таблицу 1 на странице 23). Список параметров для 9 упражнений см. в Таблице 1 на странице 23.
Необходимая сила должна присутствовать. Вот и всё.
Причина, по которой центр мишеней окружен несколькими концентрическими кругами, объясняется ниже. Далее приводится описание 5 параметров от x.1 до x.5 для каждого упражнения, где «x» соответствует номеру упражнения, т.е. от 1 до 9. На основе этой системы фехтовальщики должны...
для действий с медленным приближением
демонстрируют более высокую точность, в то время как длятот	x.1 - Количество атак[от 3 до 99] Более быстрые действия обеспечивали более высокую устойчивость.	 Параметр x.1 описывает количество [элементов].	атаки для упражнения «x», где «x» обозначает, на
К какому из 9 упражнений это относится?
Количество атак может варьироваться от 3 до 99.
4.0 ПРОГРАММИРОВАНИЕ	можно изменить. В разделе 4.2 описаны функциональные клавиши для изменения значения.
4.1  Вход/выход из режима программирования   Переключение с одного параметра на другой в режиме программирования.	илиДля завершения программирования, чтобы предотвратить несанкционированный доступ, как описано выше.
программируемый	Параметр	свет	изменять
"Can" используется для доступа к программному обеспечению.	x.2 - Тип атаки[от 1 до 7]
Действуйте следующим образом:	Для Определение понятия «атака» см. в разделе 3.3.
1. Используя клавиши T1+T4 или T1+T5, можно выбрать один из 7 типов атак, представленных в таблице 3 упражнения № 8.	Страница Пункт 23 будет описан. В разделе 4.2.
2. Нажатие и удержание клавиш T3 и T5 в течение 2 секунд активирует функциональные клавиши для изменения значения, переключения между параметрами, отображения состояния программирования или выхода из программы.  Буква «P» обозначает программный код.	
Чтобы отобразить первый параметр первого
Упражнение отображается на зеленом дисплее 1.1 и	х.3	-Ограничение по времени атаки	[от 0,1 секунды до	покраснеть	Числа	верно	показывать	это	9,9 секунд]
соответствующее значение. Устанавливает максимально допустимое время выполнения.	Для	Оставлять	принадлежащий	Режим программирования  Т3	один Атака на фирму:	После В течение этого времени каждый
НЕМЕЦКИЙ
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Непораженная цель деактивирована, и 9. Упражнение. Для доступа к первому результату атаки обратитесь к разделу «Ограничение по времени» a. Если атака не завершена в режиме программирования, это соответствует ограничению по времени. Поэтому мы рекомендуем установить ограничение по времени на определенном значении. Для быстрого доступа к первому результату атаки мы нажали общий параметр (0.1) T2.
с достаточным временным промежутком, превышающим следующие основные параметры: установление времени, необходимого для корректного выполнения.
Требуется выполнение атаки, 0.1 - Тон [вкл., выкл.]
чтобы применялся соответствующий временной штраф. Для включения звукового сигнала нажмите «вкл.»; для его выключения — «выкл.». С другой стороны, временной штраф не должен быть слишком большим, так как одна ошибка в противном случае приведет к уменьшению значения, переключению с одного параметра на среднее время выполнения упражнения или к завершению упражнения. Функциональные клавиши для изменения значения, переключения с одного параметра на среднее время выполнения упражнения или завершения упражнения описаны в разделе 4.2.
Функциональные клавиши для изменения значения.
Для переключения с одного на другой 0,2 - количество целей [5 или 7]
Параметр или завершающий параметр определяет количество целей, описываемых программой.	удалось так и будет. С ключами T4 или T5.
Можно выбрать из 5 или 7.
x.4 - Пауза во времени после атаки[от 0.1 Установка значения 7 является лишь[Соединение длится до 9,9 секунд]	 соответствующих принадлежностей. Это относится ко времени, отведенному ученикам фехтования для имитации ударов, включая мишени, полезные для ног и ступней. Чтобы вернуться в исходное положение и подготовиться к следующей атаке, нажмите T3. Чтобы выйти из программы, нажмите T3. В разделе 4.2 описано, как это сделать.
Функциональные клавиши для изменения значения.
переключаться с одного на другой	5.0 ТЕСТ
Параметр	или	для	Заканчивать	тот	[image: ]
Описание программирования.2	 Нажмите и удерживайте кнопки T2+T4 в течение нескольких секунд. Все индикаторы должны загореться.
x.5 - Максимальная случайная задержка (случайная)Целевые элементы и все сегменты чисел (выбранная задержка) активируются после паузы. Нажатие каждого из нихЦелевой показатель [от 0,0 сек. до 9,9 сек.]	Соответствующее освещение должноДля обеспечения корректной работы случайной последовательности синхронизации и возможности индикации микропереключателя, установите параметры включения и выключения целевых устройств.
Ученики, занимающиеся фехтованием, не могут предвидеть, когда это произойдет.	Для Нажмите T1+T2, чтобы завершить тест.
Вспышки света и такая быстрая реакция!
разработано. Если это время, например, сократится до 2,8	6.0 ГАРАНТИЯ
Второй набор, первая цель может быть	[image: ]
Гарантия распространяется на каждое воздействие в течение периода от 0 до 2,8 секунд после паузы. Гарантия действует в течение 2 лет с даты покупки и включает бесплатный ремонт в случае дефектов материалов и конструкции. Однако гарантийный срок обнуляется, если целевое устройство включается сразу после паузы. Гарантия не распространяется на детали, подверженные механическому износу, а также на функциональные клавиши для изменения значения и транспортные расходы. В разделе 4.2 указано следующее:
переключаться с одного на другой
Параметр	или	для	Заканчивать	тот	7.0 ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ
Описание процесса программирования.
Источник питания:
4.4 ОБЩИЕ ПАРАМЕТРЫ	12 В переменного тока ±15%, 50-60 Гц, макс. 300 мА
Общими параметрами являются те, которые равны 12.		 Для всех упражнений применяется напряжение постоянного тока Vdc (10,5–16 В) и максимальный ток 300 мА. Вы начинаетес	Условия:
Цифра ноль и являются последнимиПараметр	Операция:		0 .. +50 °C; UR < 95% от параметров программирования, т.е. они соответствуют параметрам	Хранилище:	-15 .. +70 °C; UR < 95%


Таблица 1: Параметры 9 упражнений

	Номер упражнения:
	Параметр:

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	

	1.1
	2.1
	3.1
	4.1
	5.1
	6.1
	7.1
	8.1
	9.1
	.1Количество атак

	1.2
	2.2
	3.2
	4.2
	5.2
	6.2
	7.2
	8.2
	9.2
	.2Тип атаки

	1.3
	2.3
	3.3
	4.3
	5.3
	6.3
	7.3
	8.3
	9.3
	.3лимит времени атаки

	1.4
	2.4
	3.4
	4.4
	5.4
	6.4
	7.4
	8.4
	9.4
	.4Перерыв после нападения

	1.5
	2.5
	3.5
	4.5
	5.5
	6.5
	7.5
	8.5
	9.5
	.5Максимальная случайная задержка




Таблица 2: Основные параметры
	0.1
	Тон

	0.2
	Количество целей





Таблица 3: Типы атак
Тип атаки 1  (1 цель, 1 попадание)
В игре случайным образом активируется только одна цель, и для её попадания достаточно одного попадания. Таймер запускается при активации цели и останавливается при попадании в неё.
Тип атаки 2  (1 цель, 2 попадания по одной и той же цели)
В игре случайным образом активируется только одна цель, по которой необходимо дважды быстро попасть. Таймер запускается с первого попадания и останавливается со второго.
Тип атаки 3  (1 цель, 3 попадания по одной и той же цели)
В игре случайным образом активируется только одна цель, по которой необходимо трижды быстро попасть. Таймер запускается с первого попадания и останавливается с третьего.
Тип атаки 4  (Одновременно поражаются 2 цели, в любом порядке)(может быть)
Одновременно случайным образом активируются две цели, и по обеим необходимо попасть в произвольном порядке. Таймер запускается при активации двух целей и останавливается после попадания по обеим.
Тип атаки 5  (2 цели последовательно, попадания должны производиться последовательно)
Первая цель активируется случайным образом, и как только в неё попадает снаряд, случайным образом активируется вторая цель. Таймер запускается при активации первой цели и останавливается при попадании в вторую.
Тип атаки 6(Одновременно 3 цели, которые можно поразить в любом порядке)может)
Одновременно случайным образом активируются три цели, и необходимо поразить все три в любом порядке. Таймер запускается при активации трех целей и останавливается, когда по всем трем целям произведено попадание.
Тип атаки 7  (3 цели последовательно, попадания в которые должны быть произведены последовательно)
Первая цель активируется случайным образом, и как только в неё попадает цель, случайным образом активируются вторая, а затем и третья цель. Таймер запускается при активации первой цели и останавливается при попадании в третью цель.

Таблица 4: Параметры программирования по умолчанию1.1
10
1.2
1
1.3
1.3
1.4
1.0
1.5
1.0
2.1
10
2.2
2
2.3
5.0
2.4
1.0
2.5
1.0
3.1
10
3.2
3
3.3
6.0
3.4
1.0
3.5
1.0
4.1
10
4.2
4
4.3
2.5
4.4
1.0
4.5
1.0
5.1
10
5.2
5
5.3
2.5
5.4
1.0
5.5
1.0
6.1
10
6.2
6
6.3
3.0
6.4
1.0
6.5
1.0
7.1
10
7.2
7
7.3
3.0
7.4
1.0
7.5
1.0
8.1
5
8.2
1
8.3
1.2
8.4
1.0
8.5
1.0
9.1
3
9.2
6
9.3
3.0
9.4
1.0
9.5
0,5
0.1
на
0.2
5
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